
2017 年クラブユースサッカー連盟新人戦滋賀県大会実施要項 

 

１． 主   催   滋賀県クラブユースサッカー連盟（Ｕ－１５）  

２． 期   日   2017 年 11 月 3 日、4 日、5 日、11 日 12 日、 

３．会   場   ビックレイク B,C コート 水口スポーツの森人工芝 希望ヶ丘,球技場 伊香立芝 彦根陸上 

  布引クレー 

４．大会責任者     土川 晶夫（滋賀県クラブユースサッカー連盟理事長）     

５．大 会 担 当    各参加チーム  

６．参加チーム     滋賀県連盟加入申請済み登録チーム 2４チーム 

７．出 場 資 格     (公財)日本サッカー協会に第 3 種加盟登録し、尚且つ関西クラブユースサッカー連盟に 

2017 年 4 月 15 日までに加盟登録したチームであること。 

         1，出場選手は他のクラブチーム及び中学校サッカー部などに二重登録されていないこと。 

         2，2003 年 4 月 2 日以降の出生者を対象とする。 

         3，出場チームは、日本サッカー協会第 3 種加盟登録選手 11 名以上でチーム構成されていること。 

         4，出場チームは同一下部組織第 4 種(JFA ｸﾗﾌﾞ申請済みｸﾗﾌﾞ)登録選手に限り、種別変更(移籍)せず 

第 4 種登録選手のまま出場を認める。 

また同じクラブ内の同じ年代の女子登録している 選手も移籍を行うことなく出場を認める。 

         5，予選から本大会に至るまでに、一つのチームで大会メンバー登録した選手は、異なるチームへ 

移籍後再び大会メンバー登録することはできない。 

８．表   彰  Ⅰ 優勝、準優勝、3 位チームに表彰状を授与する。 

         Ⅱ 優勝チーム、準優勝チームにトロフィーを授与する 

         Ⅲ 1 位～8 位までに「第 33 回日本クラブユースサッカー選手権(U-15)滋賀県大会のシードを与え

る。 

 

９．大会参加費  無  料 

 

10． 競 技 方 法  1）ルールは日本サッカー協会発行「サッカー競技規則 2016/2017」による。 

2）決勝トーナメント出場権はグループリーグ 24 チームを 6 チーム×4 ブロックに分けリーグ戦を 

行い、各組 2 位まで決勝トーナメントへ進出する。 

3）試合時間は(グループリーグ)は（25‐5‐25）とし予選 3 日間で 5 試合行い順位を決める。同点

の場合 PK 戦は行わない。決勝トーナメントからの試合時間は（30‐10‐30）、同点の場合は

PK 戦（5 名）とし、11 日は各チーム２試合を行う。最終日 12 日は 1 位から 8 位の順位決定戦

（30‐10‐30）、を行い 延長戦（10‐10）で決着の付かない場合はＰＫ戦（5 名）とする。 

     4）予選リーグの順位決定は勝点の多い方とし、勝ち＝3、引分け＝1、負け＝0 とする。勝点が 

同じ場合は①勝点②得失差③総得点④直接対戦結果⑤多得点⑥少失点⑦抽選の順で決定する。 

 



     5）警告・退場は大会期間中、警告の累積が 2 回になった選手は次の 1 試合に出場できない。 

退場を命じられた選手は、次の 1 試合に出場できない。警告の累積はトーナメント１回戦まで 

とし、トーナメント１回戦で退場処分を受けた選手は準々決勝に出場できない。 

それ以上の処罰については大会規律委員会により決定する。 

大会規律委員会のメンバーは滋賀県クラブユース連盟規律委員､理事長、クラブユース事務局長 

を加えたメンバーで構成する。本大会と「日本クラブユースサッカー選手権大会」は同一競技 

会とみなし、本大会終了時点で退場・退席による未消化の出場停止処分は｢日本クラブユースサ 

ッカー選手権滋賀大会」において順次消化する。 

         6）選手登録は大会事務局から送られた指定のエントリー用紙に選手登録したものを使用する。 

大会初日に提出した登録用紙に記載された選手名及び背番号は必ず一致させるものとし、途中

からの背番号の変更は認めない。選手登録用紙は選手証と併せて、第一試合は開始 30 分前まで

に、第二試合はハーフタイム時に、会場本部へ 2 部提出する。試合毎の登録の限度は設けない

が、出場予定の選手はすべて抽選会時に登録し、以後追加変更は認めない。試合出場予定を 20

名とし出場選手に 〇印 交代選手９名に△印を記入しその選手に交代出場を認めるが、再出

場はできない。選手証の不携帯、若しくは選手証に写真を貼っていない場合は出場を認めない。 

登録用紙提出後試合開始までの時間に、ケガなど特別な理由により登録したメンバーが当該試

合への出場が不可能であると、当該試合競技責任者が判断した場合のみエントリー内容を変更

することができる。また GK が 1 名のみのチーム 不在のチームにつては GK ユニフォーム

の転用を認めるが 審判 相手チーム 本部試合担当者の了解を得ること。不在または GK ユ

ニフォームが無い場合 異色のユニフォームの着用を認めるが 登録時の背番号にすること。 

7） ユニフォームは、正の他に副として異なる色のユニフォームを用意し、試合会場に持っていく

こと。(GK を含む) 背番号は大会エントリー時の番号を正・副ともに一致させ使用する。ユニ

フォームの前面・背面には大会エントリー時に登録された選手固有の番号をつけなければなら

ない。スパッツの色はショーツと同色のものを使用する。なおユニフォームの色・選手番号の

大会エントリー以降の変更は認めない。その他詳細は、日本サッカー協会「ユニフォーム規定」

に準じる。 

8）審判については、各グループリーグは主審、副審 各チーム割り当てとし 主審は資格をもっ

た大人とする（高校生以上）副審は選手でも可とします。トーナメント戦は、主審、副審 各

チーム割り当てとし、主審は資格をもった大人とする（高校生以上）、副審は選手でも可としま

す。最終日⑪と⑫の主審は協会で行い副審はチーム割り当てとし選出でも可とします。⑦⑧は

主審,副審を協会が行う。 

10）参加資格の違反、不都合な行為があった場合の処置については大会規律委員会にて決定する。 

11）チームの登録は、選手 11 名以上とする。 

12）ベンチの入場は、スタッフ 5 名以内、選手 20 名以内とする。チームベンチは会場本部席から

グラウンドに向かって左側ベンチを試合日程の左側に表記されているチームベンチとし、対戦

チームを右側とする。 



13）登録選手は、必ず全員が傷害保険に加入していること。試合会場でのケガはチームにて処置す

ること。また、試合会場での事故、その他トラブルについても主催者側は対応しないものとし、

チームにて対処すること。 

14）キックオフ時に選手が 11 名に満たないチームは棄権とみなす。棄権のあった場合スコアは 

０－５の負けとする。いかなる理由も認められない 

 

12． そ  の  他   該当する一試合前の試合のハーフタイム(第一試合の場合は 30 分前)に、マッチミーチングを 

完了し、試合ごとに選手証とメンバー表（大会のエントリー用紙利用）2 部を本部に提出し、 

選手とユニフォームのチェックを受けて下さい。 ベンチの選手はビブス等を着用するように 

してください。ゴミ等は残さないように選手への連絡を周知徹底し、チーム責任者（大人）が 

必ずお持ち帰りください。 

 

              ※ 基本､準備は第２試合の両チーム、片づけは最終試合の両チームが行ってください。 

※ メンバーチェックは原則キックオフ５分前に担当審判主導により行ってください。  

※ 試合進行上両ベンチへの挨拶は行わず、終了後に相手選手３名以上と握手を行ってください。   

※ ボールの持ち帰りについては担当チームが責任をもって担当してください。 

※ 試合結果は､最終試合右側のチーム責任者が滋賀県クラブユース連盟のラインで報告をお願い 

します。 

※ ラインズマンフラッグは各担当チームが必ず持参してください。 

※ 水口会場では最終試合の２チームが自販機横のゴミなどの確認を行ってください。 

                  

 

 


