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競 技 規 則

②⼈数が11⼈に満たない場合、以下の条件で合同チームとして出場することができる。

・振込先は以下の通りです。★必ずチーム名での振込お願いします。　振込⼿数料は、各チームでご負担ください。　　振込期限︓12/20

 振込先　　︓　滋賀銀⾏　寺辺代理店　店番131 普通預⾦　178995 滋賀県サッカー協会三種委員会　事務局

　「補⾜確認事項として」

　＊競技者、交代要員、交代して退いた競技者が挑発的な、嘲笑的な、または相⼿の選⼿を刺激するような⽅法や状況で相⼿競技者とやり取りを

　　する際に⾃分の⼝を覆った場合、退場を命じる。＞本⼤会決勝トーナメントより採⽤する。

　＊競技者、交代要員、交代して退いた競技者が、プレーを継続させるまたは再開に関する判断を含めた主審の判定に抗議するため、競技フィールド

　　を離れたり、他の競技者に競技フィールドを離れるよう指⽰する、促した場合、退場を命じる。＞本⼤会決勝トーナメントより採⽤する。

　＊チーム役員が、たとえ競技者が競技フィールド離れなかったとしてもプレーを継続させるまたは再開に関する判断を含めた主審の判定に抗議するため

　　競技者に競技フィールドを離れるよう指⽰する、または促した場合、退場を命じる。＞本⼤会決勝トーナメントより採⽤する。

　＊出⾎がある場合や頭部の負傷が疑われ直ちにプレーが停⽌されたが、負傷が重症ではなく診断や治療のいずれも必要でないことが明らかになった、

　　または診断や治療が素早く完了した場合、それでも競技者は競技のフィールドを離れなければならないが、プレーが再開されたあと1分間待たずに主

　　審が復帰する許可を与えることができる。＞本⼤会で採⽤する。

・脳震盪による交代は各チーム1名まで交代可能とし相⼿チームも1名追加可能とする。（ただし、9名交替完了後には再交代での出場を認める）

・後半の交替は3回までとする。

・ハーフタイム、飲⽔タイム時の交代は回数には含まない。

ピ ッ チ サ イ ズ ・フルピッチで実施する。

審 判

ボ ー ル （ 試 合 球 ）

・複数参加チームが両チーム共に２位以内となった場合、そのチームは１チームに編成しヤマトタケル出場代表決定戦に出場しなければならない。

組 み 合 わ せ ・別紙参照

・同ブロックにて複数参加チームが2位以内となった場合は3位のチームを繰り上げとする。

・別ブロックにて複数参加チームが2位以内となった場合は勝点の多いブロックのチームが残り少ない勝点のブロックの3位の繰り上げとする。

参 加 費
1試合　5,000円　※⽀払⽅法︓⼤会終了後、徴収します。

U-13 サッカーリーグ　2026 滋賀　決勝⼤会（代表決定戦）　⼤会要項
（公社）滋賀県サッカー協会

（公社）滋賀県サッカー協会　3種委員会

 　2026年11⽉29⽇、12⽉6⽇、12⽉12⽇（詳細⽇程別途連絡します。）原則　１試合/⽇

　⽔⼝スポーツの森（B）、J-FREE PARK

　最新の（公財）⽇本サッカー競技規則2026／2027の改正を含む規則による。

参 加 資 格

・⽇本サッカー協会に、第３種または⼥⼦の種別で加盟登録したチームであり、中体連加盟チームもしくは滋賀県クラブユース連盟に登録を承認されたチーム且つ

　そのチームに登録された中学1年⽣であること。

・会場準備等の協⼒及び審判の割り当てを果たせるチームであること。

・参加できる選⼿は、中学1年⽣に限るが、下記の条件にあう選⼿の出場を認める。 

①（公財）⽇本サッカー協会により「クラブ申請」を承認された「クラブ」に所属するチームについては同⼀クラブ内の別のチームに所属 する選⼿を移籍⼿続きせずに

　　 本⼤会に参加させることができる。本項の適⽤対象となる選⼿の年齢は第４種年代(⼩学校６年⽣）とし第3種及びそれぞれの年代の選⼿は適⽤対象外とする。

　 合同チームの条件　1）⾜りないチームAから⾜りないチームBへ参加

⑦プロテクト制度を適⽤する。（⽅式は3種リーグ参照）

　　　　　　　　　　　　　 2）⾜りない複数チームでの合同

競 技 ⽅ 法

・最新の（公財）⽇本サッカー競技規則2026／2027の改正を含む規則による。

・試合時間は60分（30-10-30）とする。その際、アディショナルタイムの表⽰は⾏う。

・試合形式はトーナメント⽅式とする。なお引分の場合はPK戦を⾏う。（決勝戦のみ10分-10分の延⻑戦を⾏い勝敗が決しない場合はPK戦とする）

・リザーブメンバーは9名までとしスタッフは監督・コーチ含め最⼤5名までとする。

・交代に関しては競技開始時に登録した選⼿の中から9名までの交代が認められる。再出場は認めない

。選⼿交代⽤紙は使⽤しない。

・警告を２度受けた選⼿は次の試合に出場できない。退場処分を受けた選⼿は、次の試合に出場できない。それ以降の試合については、⼤会規律委員会

（⼤会役員会）において協議し決定する。

・試合開始時に7名以上そろっていない場合は、没収試合とし、結果は5-0とする。（7名以上揃ってないチームの0-5負け）

・ユニフォームの確認は、試合開始60分前とし、選⼿の確認は、15分前に⾏う。

・主審は全て協会派遣、副審は資格をもった⼤⼈（⾼校⽣以上）であること。

ユ ニ フ ォ ー ム

①第1条 本競技会に登録した1着以上のユニフォーム（シャツ、ショーツ及びソックス）を試合会場に持参し、着⽤しなければならない。（2着以上の持参が好ましい）

②ユニフォームのデザイン、ロゴ等が異なっていても、本競技会主催者が認める場合、主たる⾊が同系⾊であれば着⽤することができる。（ビブス等も可）

　 なお、確認が必要と思われる場合は、監督会議にユニフォームをご持参ください。 

③ゴールキーパーのユニフォームについて、ショーツ、ソックスはフィールドプレーヤーと同系⾊でも良いものとする。 

④主審は、対戦するチームのユニフォームの⾊彩が類似しており判別しがたいと判断したときは、両チームの⽴ち会いのもとに、その試合においていずれのチームがビブス等を

　 着⽤することを決定する。

⑤ソックス・全員の主たる⾊が同じであればメーカー違いや少しのラインは認める。（TABIO着⽤及びレガース⽌めも同⾊とする）

選 ⼿ 証

・会場担当チームは、当⽇の結果を必ずリーグ責任者へ報告すること。

⑥アンダーシャツの⾊は問わない。ただし原則としてチーム内で同⾊のものを着⽤する。

⑦アンダーショーツおよびタイツの⾊は問わない。ただし原則としてチーム内で同⾊のものを着⽤する。⿊⾊も可。※合同チームについては、ビブスも可とする。

メ ン バ ー 表

・試合当⽇は、メンバー表を持参すること。（試合数×2部を本部に提出する）

・登録の確認は、原則選⼿証で⾏う。

・試合毎に申し送り⽤紙を提出すること。（記⼊はフルネームでする）

・5号球・検定球（公式球）を使⽤する。3種委員会より準備する。

参 加 チ ー ム の 責 任

・会場準備・後始末は、該当するチームのスタッフと選⼿で⾏う。

・ゴミの後始末は、各チームで責任を持って⾏う。 

・指導者・保護者の⽅は、駐⾞のマナーや、会場使⽤のマナーを守ること。会場での飲酒は認めない。たばこの吸い殻は、必ず持って帰ること（喫煙可の場所）。

・違反があった場合は、 役員会で協議し、処分を⾏う場合もある。（学校が会場の場合は、敷地内での喫煙は禁じる。）

・電⼦証明のカラーコピーか、登録選⼿⼀覧で選⼿証の提⽰を⾏う。電⼦証明のカラーコピー等を忘れた場合は、電⼦機器等で選⼿証の提⽰を⾏う。

ヤマトタケル出場
代表決定戦

・各ブロックの1位,2位（合計3ブロック︓6チーム）は12⽉に⾏われるヤマトタケル出場代表決定戦に出場すること。

⽇没 ・落雷時の再試合

・⽇没・落雷等により試合続⾏が困難な場合、試合を不成⽴とし、再試合（延期）とする。その判断は主審が競技運営者と協議の上、判断する。

・⽇没・落雷に関わらず中断後は残り試合時間を"再試合"として実施する。再試合時には中断時のメンバー表、申し送り事項⽤紙を準備する。

　再試合の審判は中断前と同⼀審判が望ましい。出場選⼿は同⼀選⼿が望ましい。中断期間中に別の試合で出場停⽌を処分を受けた場合も再試合には

　同⼀選⼿が出場することとする。

 選⼿証が提⽰できない場合は、試合に出場できない。 選⼿証の忘れのために試合が成⽴しなかった時は、没収試合とし、結果は5-0とする。

 登録選⼿⼀覧は、メンバー表の順番に並べておくこと 


